
Merlin’s Madness
Game IDs: 1657 / 1658



�)*��'&) �)�*�
*�*&(�����*�
�� %� ����*�*��'�'&������' ���

���'�*�) �*��&�)�*'���
�#*�'&�)�*��%)*�
'%*�

�&�)�'��)��'

'&�� ����*�%*�)��'&�� ��� �	

�� '&�)�*�

��&��� %��'��)���'�'&��� &���$�*�)�% ���
 ����&(�)�*����*�"�
')��)�*�#��&#*�) �

�� ����*)����*���*�% ���&��(�*&)��*��

*(��')��

*�#')*�*&)����*������'&�#�&��*��#�'*�*(�'&��

����*�� (*�!


�)#����� �(��'&����**���'&����*�(��) �

�&
*����)�*'��� �*��'&�)�*��*��'&'&����'&�"��
����)�*� ��'

�

���
'%��� ����'&�����'&�'&��*�*&�� �*�)��'

�) �� ������*�
���

��*�� ���*�(��) �����*�)�*��'&)*��#�'

��&(�#
�'��� ���(*�)'&��'&���
��

���

�����#*�)�*��'
(��'(*� %�)�*��%)*�
'%*��&(�
*)�)�*�� ��&*���*�'&�

YJ?XJ??JIQTM?7QTMKGW@

SE@WW?DQUE@84QC?8G RUQ1JA?MKWC

4MKQ31QG8QR-D,,,QGMPWC

2L>6OB=N05>BOH<VO/<5;<VBBL:V>=O+5>>V+FV6

9?8.J?QP3?GM1?MW@

g[fa`_ad^]\ce\bZ



����

��

�

��

���	�
������	��
��	
�

���������������������������������������

��

���	�$�������+
���	��
��	
�

�������������������

321/0-2.

;?<@>?=97?865?64: J6?E=DC9@<?
J6?E=DC9@<?=LRK

hfkgbel=cgebf=`_=^d\

Zf_fl_=]`lY=fgjY=if]=_X`i[

oYfi=g=o`e�=_����e=egi�_=gi�=Xg{l`j`Xglf_=`i=g=

]`iu=`l=]`ee=gjl=g_=g={ftbeg{=o`e�=_����e\

oYfi=g=o`e�=_����e=egi�_u=�bl=��f_=i�l=

Xg{l`j`Xglf=`i=g=]`iu=`l=]`ee=`ij{fg_f=lYf=qe��ge=

ybel`Xe`f{=gi�=_lg�=�i=lYf=t{`�=g_=g={ftbeg{=o`e�\

ngebf_=g{f=g��f�=�fk�{f=jgejbegl`it=]`i_|

¢{f_fil=�ie�=�b{`it=lYf=

£klf{=]`i_=g{f=jgejbeglf�u=gee=o`e�=_����e_=�i=

lYf=t{`�=]`ee=��=l�=lYf=X�lu=`i�`jgl`it=lYf=l�lge=

ib��f{=�k=o`e�_=j�eefjlf�\

hb{`it=lYf=ifdl=_X`iu=gee=o`e�=_����e_=k{��=

lYf=X�l=g{f=g��f�=�gj�=l�=lYf=t{`�=gl={gi���=

e�jgl`�i_\

o`e�=_����e_=jgii�l=egi�=�i=l�X=�k=�jgllf{=

_����e_\

oYfi=g=o`e�=_����e=k{��=lYf=X�l=egi�_=�i=

gi�lYf{=o`e�=_����e=ge{fg��=�i=lYf=t{`�u=`l=

]`ee={f�g`i=g={ftbeg{=o`e�=_����e=�bl=]`ee=

`ij{fg_f=lYf=qe��ge=ybel`Xe`f{[

µ°³±¬´¯µ³°²®´¬¯

­®´²«

�¶










